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Unit 1 What Did Dinosaurs Really Look Like?

수억 년 전에 살았던 공룡은 1억 5천만 년 동안이나 (지구를) 지배했다. 영화는 종종 거대하고 무서운 도마뱀처럼 공룡을 묘사한다. 하지만 실제로 공룡은 이와는 다르게 생겼다.

많은 공룡이 도마뱀보다는 새와 더 닮아 보였다. 벨로키랍토르를 예로 들어 보자. 영화에서 이 공룡은 사람보다 커 보인다. 발톱과 이빨은 길고 예리해 보인다. 그러나 사실 벨로키랍토르는 크지도 무섭지도 않았다. 그들은 칠면조만 한 크기였다. 그들은 또한 깃털로 덮여있었기도 했다. 그들은 전혀 무서워 보이지 않았다.
Unit 2 How To Make A Fossil
어떻게 우리는 공룡에 대해 알았을까? 바로 화석으로부터 공룡에 대해 알 수 있었다. 
화석은 오래전에 죽은 동물의 사체다. 하지만 화석화되기까지는 시간이 오래 걸릴 뿐 아니라 행운도 따라야 한다. 첫째, 동물이 죽은 후에 진흙으로 뒤덮여야 한다. 진흙은 천천히 건조되어야 한다. 만일 진흙이 너무 빨리 건조된다면 화석은 파괴될 수도 있다. 또한, 뼈는 건드려지지 말아야 한다. 마지막으로, 한 화석은 완전히 형성되기까지 1만 년 정도의 시간이 걸려야 한다. 이것이 화석이 매우 드문 이유다. 백만 개의 뼈 중 화석이 될 수 있는 것은 하나꼴이다.

Unit 3 Mass Extinctions
한 식물이나 동물의 모든 개체가 없어지면 멸종되었다고 한다. 때때로 많은 식물과 동물이 동시에 멸종한다. 이 현상은 대멸종이라고 불린다. 
몇 번의 대멸종이 있었다. 매번 우리가 사는 행성의 환경은 바뀌었다. 기후나 공기가 바뀌기도 했다. 때때로는 화산이나 소행성 때문이었다. 마지막으로 대멸종이 일어난 때는 6600만년 전이었다. 그런 후, 모든 공룡이 죽었다. 
이제 지구의 온도가 상승하고 있다. 이는 오염 때문이다. 우리는 주의를 기울여야 한다. 우리가 다음에 일어날 대멸종을 초래할 수도 있기 때문이다!
Unit 4 DNA Cloning
영화에서, 과학자들은 공룡을 다시 살려냈다. 그들은 공룡의 DNA를 발견한 후 이를 복제 공룡을 만드는 데 사용했다. 
불행히도, 이는 허구일 뿐이다. 실제로 과학자들은 이렇게 할 수 없다. DNA는 시간이 지나면서 손상된다. 공룡은 수백만 년 전에 멸종했다. 그렇기에, 그들의 DNA는 사용하기에 너무 손상되었다. 
하지만 다른 멸종된 동물을 복제할 수는 있다. 그들의 DNA는 공룡의 DNA만큼이나 오래되지 않아 손상된 정도가 작다. 예를 들어 매머드는 불과 1만 년 전에 멸종했다. 우리는 매머드를 다시 살려낼 수 있을지도 모른다. 매머드를 보고 싶은가? 언젠가는 볼 수도 있다!

Unit 5 Sailing Around The World
15세기는 탐험의 시대로 알려져 있다. 당시 많은 용감한 탐험가들이 있었다. 가장 성공적이었던 사람 중 하나는 페르디난드 마젤란이었다. 그는 포르투갈 출신이다. 
마젤란은 아메리카 대륙을 통해 인도로 이동할 수 있다고 믿었다. 그는 5척의 배와 300명의 대원과 함께 스페인을 떠났다. 그는 남아메리카로 항해했다. 그는 남아메리카를 통과하는 길을 발견했다. 그는 이 길을 마젤란 해협이라고 불렀다. 그다음 그는 태평양을 가로질러 항해했다. 그는 이 항해를 하는 동안 그의 배 중 2척을 잃었다.

안타깝게도, 마젤란은 필리핀에서 사망했다. 그러나 그의 대원들은 계속 나아갔고 집으로 돌아왔다.
Unit 6 The Antarctic Adventurer
로알드 아문센은 비범한 모험가였다. 그는 북서 항로를 발견했다. 이는 대서양과 태평양을 연결하는 경로다. 그는 1903년에 이 길을 발견했다. 
1911년, 아문센은 남극 대륙으로 갔다. 그는 최초로 남극에 도착한 남자가 되었다. 그는 5명의 인간과 11마리의 개와 함께 이동했다. 그들은 얼어붙을 듯이 추운 99일 동안 이동했다. 
아문센은 이를 결코 모험의 끝으로 여기지 않았다. 1926년에, 그는 북극으로 이동했다. 그는 북극 위를 비행한 최초의 사람이었다. 1928년에, 그는 실종된 한 대원을 구출하려고 했다. 안타깝게도, 아문센은 사라져 다시는 돌아오지 않았다.

Unit 7 The Deep Dive
바다의 대부분은 불가사의하다. 우리는 바다가 어떤 모습인지 보기 위해서 고성능 카메라를 사용해야 한다. 우리는 바다 밑에서 산과 협곡, 그리고 심지어는 폭포까지도 발견했다. 하지만 카메라가 우리에게 모든 것을 보여줄 수는 없다. 우리는 스스로 목격해야 한다. 
자크 피카르는 바다를 연구한 과학자였다. 그는 바다의 가장 깊은 부분에 도달하고 싶어 했다. 그래서 그는 잠수함을 만들었다. 그는 그가 발견한 장소를 "챌린저 딥"이라고 불렀는데, 이는 그곳까지 다다르는 것이 너무나 힘들었기 때문이다. 그곳에서, 그는 놀랄만한 것을 발견했다. 그건 물고기와 새우였다. 아무도 그렇게 깊은 곳에 생물이 살 수 있을 거라고 생각하지 않았다.
Unit 8 The First Female Astronaut
발렌티나 테레시코바는 최초로 우주에 간 여성이었다. 놀랍게도, 그녀는 조종사가 아니라, 스카이다이버였다. 그녀는 우주 프로그램에 합류하기 전에 126번이나 뛰어내렸다. 그녀가 프로그램에 합격할 수 있었던 이유는 그녀의 특별한 재능 때문이었다. 당시 우주 비행사는 실력 있는 스카이 다이버여야 했다. 우주 비행사들은 착륙 직전에 우주선에서부터 뛰어내려야 했기 때문이다. 이는 매우 위험했다. 이는 발렌티나가 최고의 후보였던 이유이기도 하다.

1963년, 발렌티나는 우주로 발사되었다. 그녀는 우주에서 3일을 보냈다. 그녀는 지구 주변을 48번 돌았다. 착륙 후에, 그녀는 세계적인 유명인사가 되었다.

Unit 9 Oshibana
오시바나는 일본의 예술 양식이다. 오시바나 예술가들은 압화를 사용해 그림을 만들어 낸다. 그들은 생화를 가져다가 평평하게 누른다. 그런 후 예술가들은 그것을 건조한다. 꽃을 말리는 일반적인 방법은 두 장의 종이 사이에 꽃을 넣고 누르는 것이다. 이를 통해 물을 제거한다. 또한 이 방법으로 꽃잎을 안전하게 유지할 수 있다.
오시바나는 16세기 일본에서 처음으로 행해졌지만, 압화는 오랜 시간 동안 인기를 끌었다. 기사들은 기념품 삼아 꽃을 눌렀고 과학자들은 그것들을 연구하려고 꽃을 눌렀다. 
한번 시도해보라! 준비물은 종이, 무거운 책, 그리고 꽃뿐이다.
Unit 10 Art Toys
디자이너 토이 또는 "아트 토이"는 수집품이다. 테디 베어나 인형과는 다르게, 아트 토이는 가지고 놀기 위한 것이 아니다. 그것들은 감상하기 위한 것이다. 
아트 토이를 만드는 이들은 예술가다. 그중 일부는 유명한 화가다. 그중 일부는 만화가다. 그중 일부는 그라피티 예술가다. 그들은 아트 토이를 플라스틱과 다른 특이한 재료를 사용해 만든다. 그들은 한정된 수의 아트 토이만 만든다. 그것들은 매우 비쌀 수도 있다. 일부는 수천 달러에 판매된다. 
디자이너 토이는 1990년대에 처음 등장했다. 이제는 종류가 많아졌다. 키, 베어브릭스, 더니 등을 예로 들 수 있다. 이들 중 하나를 본 적이 있는가?

Unit 11 Optical Illusions

눈은 색과 빛 그리고 패턴을 본다. 하지만 이미지를 만들어 내는 것은 당신의 눈이 아니라 뇌다. 뇌는 눈이 받아들인 정보를 사용하여 이미지를 만들어 낸다. 하지만 당신의 뇌는 또한 빠른 방법을 택한다. 뇌는 세부 사항을 채운다. 이러한 세부 사항은 항상 실제와 같지는 않다. 이런 일이 생기면 사람은 착시 현상을 보게 된다. 

폰조 착시를 예로 들어 보자. 이는 기차 트랙을 그린 그림이다. 그 그림에는 두 개의 노란색 선이 있다. 어느 선이 더 길게 보이는가? 그 둘의 길이는 같다. 위의 것이 더 길게 보이는데, 당신의 두뇌가 그것이 더 멀리 있다고 느끼기 때문이다.
Unit 12 Sand Animation
전통적인 애니메이션은 그림 여러 장이 모여 만들어진다. 각 그림은 다르게 그려진다. 이 그림들을 빠르게 보면 그림이 움직이는 것처럼 보인다.

다른 종류의 애니메이션도 있다. 모래 애니메이션은 일종의 퍼포먼스 예술이다. 예술가는 모래를 써서 이미지를 만들기도 하는데, 조명이 들어있는 상자를 이용한다. 이렇게 하면 그림자가 진 이미지가 만들어진다.

모래 아티스트는 청중 앞에서 공연한다. 그들은 이야기를 들려주기 위해 모래를 사용한다. 최초의 모래 아티스트는 하버드 대학교의 학생이었다. 그녀는 1968년에 영화를 만들었다. 제목은 모래, 또는 피터와 늑대였다.

Unit 13 Disappearing Jobs
많은 사람이 자명종 소리에 일어난다. 하지만 알람 시계가 발명되기 전에는 사람들이 어떻게 일어났을까? 그들은 노커-업을 썼다. 
노커-업은 사람들이었다. 공장들은 노동자들을 깨우기 위해 이들을 고용했다. 노커-업은 보통 노인이거나 경찰이었다. 그들은 사람들의 창문을 두들겼다. 그들은 다양한 도구를 지니고 있었다. 그들은 주로 대나무 막대기, 작은 돌, 또는 장난감 총을 사용했다. 
20세기에 노커-업은 사라졌다. 그들은 자명종 때문에 일자리를 잃었다. 알람 시계는 저렴할 뿐만 아니라 안정적이었다. 사라져버린 또 다른 직업은 무엇이 있을까?
Unit 14 Dangerous Jobs
가장 위험한 직업은 무엇일까? 어떤 사람들은 벌목꾼이 가장 위험한 직업이라고 생각한다. 100,000명 중 100명 이상의 벌목꾼이 작업 중 사고로 사망한다. 
여기에는 많은 이유가 있다. 벌목꾼은 전기톱과 같은 위험한 도구를 사용한다. 그들은 큰 기계를 사용해 일한다. 그들은 무거운 나무를 자른다. 또한 접근하기 어려운 장소에서 일한다. 그래서 구급차가 상처를 입은 벌목꾼에게까지 닿기 힘들다. 
벌목꾼들에게는 안전 수칙이 있다. 하지만 여전히 많은 사람이 매년 목숨을 잃는다. 어떤 사람들은 기계로만 벌목해야 한다고 생각한다. 하지만 그렇다면 모든 벌목꾼은 일자리를 잃을 것이다.

Unit 15 Automation
자동화란 사람 대신 기계를 사용해 일하는 것을 의미한다. 예전에 기계는 단순한 작업만 했었다. 하지만 요즘에는 기계도 복잡한 작업을 할 수 있다. 사람들은 이 때문에 걱정한다. 그들은 실직자가 될까 봐 두려워한다.

하지만 그게 사실일까? 쉽게 대답할 순 없다. 자동화는 어떤 직업을 대체한다. 하지만 자동화는 또한 일자리를 창출하기도 한다. 과거 은행 직원들은 ATM이 일자리를 훔칠까 봐 두려워했다. 그러나 실제로는, 더 많은 일자리가 창출되었다. 은행은 영업사원과 회계사를 더 많이 고용했다. 어떻게 생각하는가? 미래에는 자동화로 인해 어떤 직업들이 생길까?
Unit 16 Future Skills
미래에 어떤 기술이 필요할까? 기업들은 다음 4가지 기술이 필요하다고 믿는다.  

· 기업은 스마트 소셜 미디어 사용자를 원한다. 

· 소셜 미디어는 좋은 의사소통 방식이다.  

· 휴대 전화와 컴퓨터도 좋은 의사소통 방식이다. 우리는 쇼핑하고 일하기 위해 이를 사용한다. 기업은 이러한 기술을 잘 사용하는 사람들을 원한다.  

· 분석학은 정보를 연구하는 학문이다. 기업은 고객이 무엇을 하는지 연구한다. 분석학은 그들에게 고객이 무엇을 원하는지 알려준다. 

· 클라우드 컴퓨팅은 근로자에게 유용하다. 근로자들이 함께 일하는 데 도움이 되며 기업에도 도움이 된다. 그들은 더욱더 빠르게 필요한 변화를 도입할 수 있다.
이 중 당신이 지니고 있는 기술이 있는가?
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